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2012 TYRST台灣青少年機器人科學創意競賽
實施計畫
一、競賽簡介

「台灣青少年機器人科學創意競賽」之辦理，係希望凝聚18歲以下各級學校推動機器人科學教育，由台南市政府從2012年開始舉辦此競賽。第一屆競賽，將由各校推薦該校優秀機器人隊伍參加此競賽，未來亦將擴展為國際性機器人競賽。此競賽主要目的，除提供機器人科學教育之競技舞台，並藉由校際對抗賽方式，讓推動機器人教學之學校及師生，可延伸學校資訊及機器人科學教學之融合運用，啟發參賽者之科技運用及創意，藉由機器人設計之競賽活動，達到推動國內創意科學教育之目的。
二、競賽目的

〈1〉 推動及普及各級學校機器人、資訊科學、科技應用之基礎科技教育。
〈2〉 提升學校創意教學之價值及學生科技理解及應用能力，並藉由機器人實驗科學之建構式教學過程，達成啟發學生多元智能的目標。
〈3〉 培養學生觀摩、競技、管理、創作及整合應用之科學能力。
〈4〉 透過校際競賽方式，落實各校建立特色教學及科技融合教學，豐富自然科學及應用科技之教學內容。
三、辦理單位
〈一〉指導單位：臺南市政府
〈二〉主辦單位：臺南市政府教育局、南台科技大學、台灣機器人學會
〈三〉承辦單位：臺南市立永康國民中學、南台科技大學機器人中心
四、競賽時間及地點

〈一〉比賽日期：2012年12月09日《星期日》
〈二〉比賽地點：臺南市立永康國民中學〈活動中心〉
五、參賽組別、隊伍組成及參賽規範等 

〈一〉參賽組別
1. 機器人相撲格鬥競賽—羽量級、輕量級、重量級
2. 機器人保齡球競賽〈不分組〉
3. 機器人足球競賽—示範賽〈大會邀請〉
〈二〉隊伍組成
1. 隊伍由各校推薦及報名，採校際競賽方式進行，所有師生均須為同一學校。
2. 每隊由2~4名隊員〈選手〉及1位指導老師組成。
3. 指導老師須為該校教師或該校社團指導老師，可指導多隊。
4. 每位選手可參加多項競賽，但同一項競賽僅可參加其中一組之競賽。不過，如果賽程有時間衝突之處，選手及隊伍需擇一參賽。
（三）報名
1. 報名時間：民國101年11月16日至101年11月29日。
2. 報名方式：一律採傳真報名，請各學校填寫推薦隊伍之報名表，並由學校核章後（報名表正本務必妥善保存，競賽報到時為必備文件），於11月29日17：00前傳真至主辦單位台南市永康國中〈FAX: 06-2036496〉，逾期概不受理。
3. 本競賽無需繳交報名費。
4. 如選手姓名於報名時錯誤，務必於參賽教練會議前以書面提出，俟後概不受理更正選手姓名錯別字。
〈四〉競賽規範
1. 參賽隊伍必須自行準備比賽會用到的設備、軟體和電腦。
2. 比賽進行間，指導老師不得以任何方式指導學生或諮詢，選手除場地因素可向工作人員求助外，必須自行排除機器人或設備相關問題。
3. 選手應事先準備好機器人機構及程式，參賽期間隊伍僅可於有限的測試及維修期間進行調整。
4. 機器人檢錄過後，僅可於裁判同意及指定位置，移除及更換損壞零件後再行檢錄，合格後方可繼續競賽。於所有競賽期間，機器人均需擺置於檢錄桌上。
5. 機器人不可以使用除螺絲等固定件以外的金屬件，違者將取消參賽資格。
〈五〉機器人之參賽規則
1. 機器人尺寸及重量在各組競賽不可以超過以下指定:
(1) 機器人相撲格鬥競賽 – 羽量級機器人之重量不得超過750g，且出發前最大尺寸為 220mm x 220 mm x 220 mm。
(2) 機器人相撲格鬥競賽 –輕量級機器人重量不得超過1500g、重量級機器人重量不得超過3000g，且兩者之出發前最大尺寸均為250mm x 250 mm x 250 mm。
(3) 機器人保齡球競賽–機器人重量不受限制，但所有競賽期間尺寸均不得超過 250mm x 250 mm x 250 mm。
(4) 機器人足球競賽–機器人重量不受限制，但所有競賽期間尺寸均須小於高220mm、直徑220mm之圓柱體。
2. 沒有特別規定下，機器人應以出發前之姿勢由上方往下套量，  不得硬擠硬壓，套下時機身若會接觸套量箱內壁，以拿起套量箱時不會卡住機器人〈機器人完全不離開桌面〉為合格。若機器人明顯超過套量箱尺寸，即使不卡住套量箱也視同不合格。
3. 通過檢錄但事後增修機構致使參賽機器人未符合規定尺寸，若被檢舉將取消比賽成績。
4. 機器人所使用的控制器、馬達或感應器廠牌及數量沒有限制，但須符合重量規定。
5. 機器人啟動後，選手不得以任何方式來干擾或協助機器人，否則該回合不予計分且為失敗。
6. 機器人都必須自主完成競賽任務，使用無線通訊或遙控/線控….等       任何系列或方式，影響機器人自主完成任務者，將取消該隊參賽資格。
7. 若無特別說明，所有具有藍芽功能控制器的機器人必須於競賽期間均把藍芽關閉，競賽期間之程式下載也必須透過USB。
六、參賽年齡
〈一〉機器人相撲格鬥競賽
	組 別
	年      齡

	羽量級
	國小、國中學生，隊伍成員需為同一學校師生。

	輕量級
	國小、國中、高中職或五專三年級(含)以下學生，隊伍成員需為同一學校師生。

	重量級
	國中、高中職或五專三年級(含)以下學生，隊伍成員需為同一學校師生。


〈二〉機器人保齡球競賽
國小、國中、高中職或五專三年級(含)以下學生，隊伍成員需為同一學校師生。
〈三〉機器人足球競賽—示範賽
國小、國中、高中職或五專三年級(含)以下學生，隊伍成員需為同一學校師生。本競賽由大會邀請，預計組成隊伍數為4或8隊。
七、參賽隊伍:
1. 參賽隊伍必須由學校推薦報名，為鼓勵各校發展機器人科學教育，同一競賽組別之初賽分組，將優先以單一學校或單一區域學校編為一組。
2. 機器人足球競賽—示範賽之參賽隊伍，由各學校推薦及大會邀請及審查，預計組成隊伍數為4或8隊。
3. 參賽隊伍如未經過學校推薦及同意，視為無效報名。
八、競賽項目、參賽組別暨比賽方式
· 比賽規則：
請參閱附件（一）「2012 TYRST台灣青少年機器人科學創意競賽-競賽規則」，如有更正將公告於競賽網頁。競賽規則修訂及施行細節將依裁判教練會議決議為最後決行依據。
〈一〉機器人相撲格鬥競賽
此競賽包括兩個階段:
(1) 第一階段: 創意動作展示及呈現:
各隊伍需於1分鐘內展現及簡報他們機器人的各項動作之創意，裁判將依照創意、動作功能性、可行性、簡報及呈現情形，審核且擇優4~8隊(以不超過該組1/2隊伍數為原則)，頒給創意獎項。

(2) 第二階段: 初賽、複賽及決賽
(2.1) 初賽: 
所有隊伍依照學校、區域分成4-8組，每組不超過6隊為原則，進行雙敗淘汰賽，分組勝部冠軍、敗部冠軍晉級複賽。如果該競賽組別隊伍數超過32隊，則將列創意賽前4名為種子隊，直接晉級複賽。如果該競賽組別隊伍數超過16隊但不足32隊，則將列創意賽前2名為種子隊，直接晉級複賽。
(2.2) 複賽: 
採單敗淘汰賽制，如初賽晉級及種子隊伍合計總數非為4的倍數，則將分成4個群賽，各群賽晉級1隊至4強決賽。
(2.3) 決賽: 
4強決賽將兩兩捉對進行半準決賽，勝隊爭取前兩名，敗隊並列第三名。
1. 羽量級相撲機器人競賽 Mini Sumo Robot Competition
此競賽機器人不得攜帶武器，也不可以分離零件為攻擊方式。不過機器人之動作可包含旋轉、揮臂、推擠或衝撞及不破壞場地及敵方機器人為原則。初賽及複賽每場均為三戰兩勝制，每回合2分鐘，決賽則採五戰三勝制，規則詳見於後。
2. 輕量級、重量級相撲機器人競賽 Light/Heavy Sumo Robot Competition
此競賽機器人得攜帶武器(重量需小於1/10機器人自身重量，且出發前機器人含武器之總尺寸亦須符合最大尺寸規定)，機器人可以分離零件、利用武器為攻擊方式。機器人之動作可包含以武器進行丟、拋、甩、轉、切、砍或其他動作，或以機器人旋轉、揮臂、推擠或衝撞及不破壞場地及敵方機器人為原則。初賽及複賽每場均為三戰兩勝制，每回合2分鐘，決賽則採五戰三勝制，規則詳見於後。
〈2〉 機器人保齡球競賽 Robot Bowling Competition
(1) 競賽方式及初賽；
此競賽為機器人進行取球、投球、讓球可以擊倒越多球瓶之保齡球比賽。每一隊伍將先進行兩回合競賽之初賽，每回合三局(每局1~3球，需於2~3分鐘內完成取球及擊球)，總分包含成功取球，每局6分；擊倒球瓶最高90分；以及每局5分之回位分數。兩回合擇最高分回合進行排序，最高分相同則比較次高分，如仍相同則如規則所列依序比序。初賽前1/2隊伍晉級複賽。
(2) 複賽、決賽: 
複賽及決賽均為單敗淘汰賽，每場次僅比賽一回合3局，得分高者晉級下一階段。四強賽之敗隊，則並列第三名。
〈三〉機器人足球賽 – 示範賽
1. 本競賽為示範賽，採用與WRO 2012機器人足球賽相同之規則。競賽目的為帶動其他學校發展機器人足球競賽系統之風氣。
2. 競賽方式為4隊一組進行循環賽，每場競賽為上下半場各5分鐘，競賽方式與足球賽相同，總得分高者為優勝，得分相同為平手，勝隊將獲得2分的積分、和者兩隊各獲1分，敗隊則積分0分。

3. 同一組之積分和高之前兩名，進行下一階段競賽。

4. 如總隊數僅邀請4隊，則積分前兩名進行冠亞軍賽，另兩隊則並列第三名。

5. 如總隊數邀請8隊，則積分前4名進行4強半準決賽，交叉決賽之勝者進行冠亞軍賽，敗隊兩隊則並列第三名。
九、裁判團會議 / 指導老師會議：
〈一〉裁判團會議：

· 會議目的：於賽前邀請裁判團成員，共同討論比賽規則修訂與評分標準，及其他與本次比賽相關事宜。
· 會議時間：101年11月30日PM 13：00 – 14：00

· 會議地點：臺南市立永康國民中學 行政大樓3F會議室
〈二〉參賽指導老師賽前會議：
· 會議目的：協助各隊伍指導老師釐清比賽規則之內涵。
· 與會人員：各參賽隊伍之指導老師或學校代表。
· 會議時間：101年11月30日PM 14：00 – 16：00
· 會議地點：臺南市立永康國民中學 行政大樓3F會議室
十、競賽時程
競賽日期: 2012/12/09 星期日
競賽地點: 臺南市立永康國民中學〈活動中心〉
	時   間
	賽                   程

	08:00-08:20
	報到

	08:20-08:50
	練習及測試修改時間

	08:50-09:00
	機器人檢錄及審核

	09:00-09:20
	開幕典禮

	09:20-09:30
	規則說明、各組競賽準備

	09:30-10:00
	機器人相撲格鬥競賽—創意審核 / 各組初賽

	10:00-11:00
	各組初賽

	11:00-11:40
	各組複賽

	11:40-12:00
	各組決賽

	12:00-12:20
	成績計算及排序

	12:20-12:50
	頒獎及閉幕


十一、獎勵
〈一〉各項競賽組別之前三名，由臺南市政府教育局頒發獎狀、獎盃或獎牌。
〈二〉各組成績排序前1/2者，頒發佳作獎狀（成績為零者除外）。
（三）各組競賽之競賽名次，依規則並由裁判團隊裁定，如有違反規定之得獎隊伍遭事後舉證，而取消該隊伍獎項及名次時，該獎項則為重缺，其他隊伍不依序晉補。
十二、申訴：
〈一〉比賽爭議：在規則上有明文規定者，以裁判團判決為終決，有同等意義之註明者，亦不得提出申訴。

〈二〉合法之申訴：應由指導老師簽字蓋章，用書面（見附表）向審判委員會正式提出，以裁判團之判決為終決。

（三）有關競賽上有發生之問題時應向裁判長口頭提出，但仍須照規定於競賽結束前補具正式手續。

（四）各項比賽進行中，各指導老師及選手不得當場直接質詢裁判。

十三、成果發表及媒體計畫：
〈1〉 活動成果發表：
大會將於會後將此次活動的作品及比賽精彩過程之影音光碟記錄，發送到各高中職及中小學，作為日後教學及活動上的參考。

〈2〉 媒體計劃：
· 結合報紙、雜誌、電視與網站，發表相關教育活動專題報導。
· 新聞活動：以教育主題廣發各大新聞傳媒於活動前後作為此一活動作宣傳報導。
〈3〉 活動效益：
· 彰顯創意科學教育多元化及推廣價值。

· 強化我國青少年學子於『生活科技與自然科學領域』中整合運用能力。

· 推廣建構式教學理念，提昇高中職、國中、國小學科技教學領域，豐富十二年國民教育自然科技課程內容，讓學生學以致用，達到啟發學生多元智能的目標。
十四、計畫分工
〈1〉 指導單位：臺南市政府教育局
· 頒發得獎隊伍獎狀

· 活動公關及媒體宣傳

· 協助行政/人力支援

〈2〉 主辦單位及學校：
(1) 台南市永康國民中學
· 提供活動場地
· 辦理報名作業

· 獎項獎品製作

· 活動公關及媒體宣傳

· 協助行政/人力支援

· 賽務聯絡與協調

· 廠商參展及贊助招募事宜

(2) 南台科技大學 機器人中心

· 活動設計與競賽企劃
· 賽程、賽務安排籌備

· 比賽道具製作

· 活動公關及媒體宣傳

· 協助行政/人力支援

· 協助廠商參展及贊助招募事宜

(3) 台灣機器人學會

· 比賽規則提供與技術諮詢

· 活動公關及媒體宣傳

· 裁判團邀請

· 頒發參賽隊伍參賽證書

十五、本實施計畫陳奉局長核定後施行，修正時亦同。
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